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Inscription et test technique

L’école inscrite a I’aventure « Jé et Lou : Bouge-Go! — La Consigne »
Test technique préalable (5 jours avant), a réaliser avant le jour J.

TEST - Date et heure
Processus du test technique — format virtuel (durée : 13-15 minutes)

e Accueil des enseighant-es et mot de bienvenue.

* Présentation de la plateforme « Maitre de jeu » :
- fonctionnement général ;
- connexion audio et vidéo ;
- tutoriels et démonstration du Maitre de jeu.

* Présentation du déroulement de I’aventure :

* Premiére partie — en direct depuis le studio avec notre comédien :
- partage d’écran présentant les 8 points du déroulement
(durée de la partie en direct : 40-45 minutes).

* Deuxieme partie — mode autonome sur le Maitre de jeu:
- partage d’écran pour parcourir 'application et se familiariser

avec la Mission et ses 4 défis ( durée de 60 minutes apprx.).

» Période de questions.

* Mot de la fin et salutations.

Souhaits de bonne aventure pour la journée choisie. - Fin.
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